ASBESC

REGULAMENTO
Competicao de Sistemas Embarcados 2026

A Competicdo de Sistemas Embarcados 2026, que acontecera entre os dias 24 e 27 de
novembro de 2026, é realizada pela Sociedade Brasileira de Computacao (SBC) inscrita no
CNPJ/MF n° 29.532.264/0001-78, com sede na Av. Bento Gongalves, 9500 - Setor 4 —
Prédio 43.412 - Sala 219, Bairro Agronomia, na Cidade de Porto Alegre - RS, Capital, CEP
91.509- 900, representada através de comissdo especial de sistemas computacionais,
doravante denominada simplesmente como realizadora, mediante as condi¢oes
estabelecidas neste Regulamento.

1. DA COMPETIGAO

1.1 Competicao € destinada a alunos de ensino técnico, graduagéo e pds-graduagao, que
desenvolvam sistemas computacionais embarcados no Brasil e que estejam regularmente
matriculados em universidades, institutos federais, faculdades, centros universitarios,
escolas técnicas, instituicbes de ensino do SENAI ou SENAC, em cursos de Engenharia de
Computacado, Engenharia Elétrica, Engenharia de Controle e Automacgdo, Ciéncia da
Computacao, Sistemas de Informacao ou afins, reconhecidos pelo Ministério da Educacéo e
Cultura (MEC).

1.2 A competicdo é organizada por uma comissao organizadora vinculada e realizada como
co-evento do XVI Simpésio Brasileiro em Engenharia de Sistemas Computacionais (SBESC
2026).

1.3 Para participar na competicdo, os alunos deverdo formar um grupo de até 03 (trés)
alunos, 01 (um) professor orientador e 01 (um) professor coorientador (opcional) da sua
instituicdo de ensino e que devera ser cadastrado na competi¢cdo, conforme a segéo 1.5.1.

1.3.1 Um aluno podera participar de um unico grupo inscrito. Mas um professor podera
orientar mais do que um grupo inscrito.

1.3.2 O professor orientador e o professor coorientador, quando for o caso, devem ser
professores efetivos de uma das instituicbes dos alunos que compde a equipe

1.4 Serao permitidas alteragdes nos grupos mediante solicitagdo enviada para a comissao,
por meio do e-mail competicao_sbesc@lisha.ufsc.br, até 19 de outubro de 2026. As
solicitagbes que sejam enviadas apds esta data, ndo serdo aceitas, mesmo que as
mudancas tenham ocorrido antes de 19 de outubro de 2026. Para que seja efetivada a
alteracao é necessario enviar os dados do Sistema de Inscricdo (JEMS) do aluno que saira



do grupo e do aluno que entrara no seu lugar. Caso ocorra a desisténcia de um dos alunos,
0 grupo precisara informar a comissao para a exclusao dele da competig¢ao.

1.5 FASES DA COMPETICAO:

1.5.1. Primeira Fase:

1.5.1.1 O grupo devera submeter o Formulario de Inscricao e Submisséo da Proposta até o
dia 30 de junho de 2026.

1.5.1.2 O Formulario de Inscricdo e Submissdo da Proposta esta disponivel no site da
competicado contendo:

a) Dados do projeto, o qual deve ser desenvolvido utilizando o kit basico com uma placa de
desenvolvimento BigDog Lab e cabo USB para alimentagdo - Plataforma de Ensino de
Software Embarcado - Educacao 4.0, conforme especificacdo no site da competicdo e
disponibilizada para as equipes. A solucdo proposta deve usar a plataforma enviada. E
permitido adicionar componentes eletrénicos e plataformas adicionais a solug¢do. A solugao
apresentada deve aderir a pelo menos uma das areas listadas em (i) e tratar de pelo menos
um dos aspectos listados em (ii):

(i) Solugdes aplicadas que podem incluir:

e Meio Ambiental
o Solugbdes para Descarte e Uso do Lixo

Solugdes para a Problemas de Poluicao
Manutencédo da limpeza das aguas e rios
Qualidade do Ar
Preservando Florestas e Parques

o Prevencao e Mitigacao de Impacto de Eventos Climaticos
Agricultura/Pecuaria
Carros/casas/cidades inteligentes
Saude
Educacao
Wearables
Seguranca
Comércio
Robdtica
Outras aplicacdes

o O O O

(i) Solugdes que contribuam com um ou mais objetivos de desenvolvimento sustentavel
proposto pela Na¢des Unidas

Erradicacao da pobreza

Fome zero e agricultura sustentavel
Saude e bem-estar

Educacéo de qualidade
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5. Igualdade de género

6. Agua potavel e saneamento

7. Energia limpa e acessivel

8. Trabalho decente e crescimento econémico
9. Industria, inovagao e infraestrutura

10. Reducéo das desigualdades

11. Cidades e comunidades sustentaveis
12. Consumo e producéao responsaveis

13. Agéo contra a mudanca global do clima
14. Vida na agua

15. Vida terrestre

16. Paz, justica e instituicoes eficazes

17. Parcerias e meios de implementacgao

(iii) considerando as areas indicadas no item acima, projetos que tratem de:

Simplificagdo de processos

Reducéo de custos

Analise em tempo real

Monitoramento remoto

Baixo consumo de energia

Uso de técnicas de inteligéncia artificial

b) Dados dos integrantes do grupo; e

c¢) ldentificagao e histérico do grupo.

1.5.1.3 Ainscrigcao do grupo se da pela plataforma JEMS.

1.5.1.4 Cada aluno podera se inscrever somente em um Unico grupo.

1.5.1.5. Cada submissdo sera avaliada por um comité composto por professores e

profissionais atuantes na area, a ser definido pela Comissédo, obedecendo os seguintes
critérios:

Critério Pontos Descrig¢ao

Originalidade da proposta 20 Grau de inovagéao e diferencial frente
a solugbes existentes; criatividade no
uso da plataforma.

Adequacao as areas e aspectos 15 Alinhamento as ODS, aspectos

propostos técnicos (IA embarcada, baixo
consumo, monitoramento, tempo real
etc.).

Clareza e qualidade da especificacao 20 Detalhamento dos requisitos,

do sistema diagrama inicial, plano de

funcionamento e justificativa técnica.



https://jems.sbc.org.br/

Plano de implementacgéo e validagao 15 Estruturagdo do cronograma, métricas
de teste e viabilidade do
desenvolvimento.

Nivel de complexidade técnica 15 Grau de desafio técnico compativel
com o uso da plataforma, sensores,
algoritmos e integracoes.

Potencial de execucao dentro do prazo 15 Risco técnico, previsibilidade e
da competicéo completude do planejamento.

1.5.1.6. O Comité selecionara até 20 (vinte) submissbes com maior pontuagédo para
participarem das proximas fases da competicido. Os grupos selecionados serao
anunciados em julho de 2026 no site do evento.

1.5.2 Segunda Fase:

1.5.2.1 Todos os grupos selecionados para esta fase receberdo um o kit basico com uma
placa de desenvolvimento BigDog Lab e cabo USB para alimentagdo - Plataforma de
Ensino de Software Embarcado - Educagéao 4.0, para o desenvolvimento de seus projetos.
As placas serdo enviadas em julho de 2026, uma vez que 0S grupos enviem as
informacdes necessarias para o envio.

1.5.2.2. Os grupos deverao submeter, até o dia 27 de outubro de 2026 no site do evento,
um relatorio parcial, em portugués, do desenvolvimento do projeto, bem como um video
mostrando o desenvolvimento do projeto. Atrasos acarretardo a desclassificacdo do grupo
na competicdo e devolugao da placa disponibilizada para a comissao. O relatério parcial € o
video deverao ter conteudo e formatacao de acordo com as informacdes disponibilizadas no
site da competicao.

1.5.2.3. O comité analisara os relatdrios e os grupos que tiverem concluido 80% (oitenta por
cento) ou mais do desenvolvimento do projeto serdo aprovados para a fase final. A lista dos
grupos aprovados sera divulgada no site a partir do dia 03 de novembro de 2026.

1.5.3. Fase Final:

1.5.3.1 Os grupos aprovados para esta fase terdo até o dia 17 de novembro de 2026 para
apresentarem o relatério final do Projeto, que devera ser composto dos seguintes
documentos/artefatos:

a) Relatério completo: O relatério deve ser em inglés e seguir o modelo que esta
disponivel no site. O relatério deve conter as seguintes informagdes: (i) declaragdao de
originalidade, (ii) titulo, (iii) resumo (o resumo devera seguir o modelo anexo e conter até
250 palavras), (iv) palavras-chave, (v) diagrama de blocos do sistema, (vi) funcdes e
implementacdo, (vii) planos de teste, (viii) validacdo e anadlise dos resultados e (ix)
referéncias, incluindo todas as informagdes necessarias. O relatério deve conter até 20
(vinte) paginas, incluindo eventuais capa e referéncias, estar em formato A4, com margens
de 3 cm (superior e esquerda) e 2 cm (inferior e direita), exibir titulos e subtitulos em Arial



12, em negrito, alinhamento a esquerda e espagamentos de 1,5 (entre linhas), 0 pontos
(antes) e 6 pontos (depois) e corpo de texto em Arial 10, ndo negrito, alinhamento justificado
e espacamentos de 1,5 (entre linhas), 0 pontos (antes) e 6 pontos (depois). O relatério, em
formato pdf, deve ser submetido pelo JEMS.

b) Comprovacdao de matricula: documento da universidade comprovando que os
integrantes do grupo s&o alunos devidamente matriculados na universidade. Este
documento pode ser uma carta da universidade assinada pelo diretor da unidade ou as
cépias digitais dos comprovantes de matricula do semestre atual dos alunos, onde apareca
0 numero do registro académico e o nome completo do aluno, além das disciplinas
cursadas no semestre, com carimbo e assinatura do coordenador do curso ou autenticacéo
digital.

1.5.3.2. Todos os grupos participantes da fase final deverao se apresentar no SBESC
2026, que sera realizado de 24 a 27 de novembro de 2026 em Salvador-BA. Os custos
de inscricao e deslocamento para o evento deveriao ser arcados diretamente pelo

grupo.

1.5.3.3. Apds o envio do relatério final do projeto e as apresentagdes no evento, um grupo
de jurados selecionados, composto por no minimo 03 (trés) membros de instituicdes de
pesquisa, de ensino ou de empresas da area, elegera os premiados que ganhardo os
prémios a serem divulgados no site do evento.

1.5.3.4. Sé seréo considerados aptos a concorrer as premiagdes 0s grupos que:

a) se apresentarem durante o evento, nas condigbes descritas na secdo 1.5.3.2,
representados por, no minimo, um dos alunos cadastrados na submissao, o qual deve estar
devidamente inscrito no evento.

b) tiverem submetido o relatério final do projeto dentro do prazo estipulado.

1.5.3.5 Os projetos classificados para a fase final concorrerdo nas seguintes categorias de
premiacao:

a) Prémio de Melhor Projeto: nesta categoria os projetos executados em sua versao final
serdo avaliados por uma banca avaliadora composta por professores ou profissionais
atuantes na area, a ser definido pela Comiss&o, obedecendo os seguintes critérios:

Critério Pontos Descricao
Implementacao funcional O protétipo executa o nucleo da solugao
. 15 e
minima (MVP) conforme o relatério final.
Estabilidade e robustez 10 Funcionamento estavel,' auséncia  de
travamentos, resposta consistente.

Confiabilidade dos dados e 10 Resultados coerentes com o que o sistema
resultados demonstrados promete mensurar/detectar/analisar.




pratica

Critério Pontos Descrigao
Demonstracdo de testes reais 5 Apresentagelo de.testes pratlgos durante a
demonstracao, validando o funcionamento.
ﬁ\;)trit\)/\ézl’;aarnelg:gfg(r);arecursos 10 Uso de GPIOs, sensores integrados,
) L s P comunicacao, timers, LEDs, ADCs, PWM, etc.
disponibilizada
. . Organizagado do firmware, modularidade, uso
Qualidade da arqwtetgra 10 correto de interrupgbes, drivers, RTOS (se
embarcada desenvolvida gy
aplicavel).
Cea . Uso otimizado de memoria, processamento,
Eficiéncia computacional 5 . - ~
energia, ou técnicas de redugéo de carga.
Integragdo com componentes 5 Expansbdes bem integradas, uso coerente de
externos sensores/atuadores adicionais.
Capacidade de explicar o . . D
. Dominio do conteudo, explicagdo légica e
sistema de forma clara e 10 -
. objetiva.
técnica
Demonstragao fluida e bem 5 Etapas claras, tempo bem  usado,
organizada demonstragao pratica bem conduzida.
Material de apoio (slides, ~ .
. Boa apresentacdo visual, setup montado e
displays, hardware 5 .
; organizado.
organizado)
Benef~|C|o potencial da 5 Aplicabilidade real, impacto social ou técnico.
solugcao
Adequagao ao desaflo © A solugéo final entregue realmente atende ao
coeréncia entre teoria e 5

que foi proposto na inscricéo.

b) Prémio de Exceléncia em Inovagao: nesta categoria concorrerdo os trés melhores
projetos classificados para o prémio de melhor projeto, avaliados com base nos seguintes

critérios:

tecnoldgica

Critério Pontos Descri¢ao

- . Introduz nova abordagem, modelo, técnica ou

Inovagao conceitual 10 o
uso inédito da plataforma.

Criatividade na aplicagéo da 10 Combina componentes, algoritmos, sensores
tecnologia ou arquiteturas de forma nao trivial.
Avanco cientifico/tecnolégico 5 Possibilidade de contribuir com conhecimento
potencial novo para a area.
Nivel de maturidade 15 Solugdo testada, validada, com arquitetura

robusta e demonstracao funcional.




Critério Pontos Descrigao

Capacidade de operar em funciona fora do ambiente controlado, com

: 5 o

ambiente real confiabilidade.

. o facilidade para ampliar fungdes, suportar mais
Escalabilidade técnica 5 A .

usuarios, integrar novos médulos.
Impacto direto no 15 resolve um problema real, mensuravel e
publico-alvo relevante.
Aderéncia a Objetivos de - .
J 5 contribui para um ou mais ODS de forma clara.

Desenvolvimento Sustentavel

Potencial de melhoria de
qualidade de vida, seguranga 5 ganhos objetivos demonstraveis.
ou eficiéncia

Adequacao ao mercado e 5 clara identificacdo de usuario/cliente e
existéncia de demanda necessidade.
. , monetizagao, custos, escalabilidade
Modelo de negdcio possivel 5 . _ ~
econdmica, viabilidade de producéo.
Barreiras de entrada e 5 facilidade de adocdo e vantagem sobre
diferencial competitivo produtos ja existentes.

1.5.2.6. Os projetos vencedores em cada categoria serdo anunciados apos as avaliagdes
serem concluidas e antes do final do Evento e serao divulgados no site do evento até 30
de novembro de 2025.

2. PREMIAGAO
2.1 As premiacdes para os primeiros colocados serdo divulgadas no Site do Evento.

2.2 Os prémios serdo entregues pessoalmente durante a realizagdo do SBESC 2025, na
data definida pela organizacao do evento.

3. DA DESCLASSIFICAGAO

Caso sejam constatadas situagdes de fraude, tentativas de burlar este regulamento, ou
qualquer agao que infrinja as regras descritas neste regulamento, o grupo sera
automaticamente desclassificado desta competicdo, se assim entender a comissao
organizadora.

As equipes desclassificadas, seja pelo atraso ou ndo entrega dos relatérios (parcial ou final)
e video deverdao devolver a placa para a SBC, assim como as equipes desclassificadas

pelas razbes mencionadas no paragrafo anterior.

4. DISPOSICOES FINAIS/ORIENTAGOES GERAIS



4.1. Os prémios sdo pessoais e nao poderdo, em hipbétese alguma, ser transferidos a
terceiros.

4.2. O presente regulamento podera ser alterado, suspenso ou cancelado a qualquer
momento e por qualquer motivo, sendo que, nestas situagdes, a comissdo organizadora

comunicara os grupos participantes por meio do site.

4.3. As datas da competicdo poderao ser modificadas a critério da comissao organizadora,
sendo comunicado aos grupos participantes, assim como atualizadas no site.

4.4. Todas as duvidas e/ou questdes surgidas ao curso da presente Competicdo devem ser
encaminhadas a comissao organizadora no e-mail: competicao_sbesc@lisha.ufsc.br

4.5. O regulamento desta competicao ficara disponivel no site.

4.6. Fica eleito o foro da comarca de Porto Alegre, Estado do Rio Grande do Sul, para a
solucao de eventuais conflitos consequentes da realizacao da competicao.

DATAS IMPORTANTES

Submisséao de propostas: até 30 de junho de 2026.

Resultado da primeira fase:/a partir de 21 de julho de 2026.

Data para envio do kit basico de desenvolvimento: a partir de 22 de julho de 2026.
Data para envio do relatério parcial e video: 27 de outubro de 2026.

Resultado da segunda fase: a partir de 27 de outubro de 2026.

Data para envio do relatério final: 17 de novembro de 2026.

Fase final (apresentacao durante o SBESC 2025):/26 a 29 de novembro de 2026.



