
	  
	  

Plano	  Pedagógico	  de	  Curso	  
Engenharia	  de	  Computação	  

	  
O	   III	   Simpósio	   Brasileiro	   de	   Engenharia	   de	   Sistemas	   Computacionais-‐SBESC	  
criou	  um	  evento	  satélite	  para	  discutir	  os	  currículos	  dos	  cursos	  de	  Engenharia	  de	  
Computação.	  O	  evento,	  restrito	  a	  um	  grupo	  de	  trabalho-‐GT,	  foi	  coordenado	  pelo	  
Prof.	  Daltro	  José	  Nunes	  da	  UFRGS.	  O	  objetivo	  do	  GT	  foi	  determinar	  os	  conteúdos	  
necessários	  para	  garantr	  aos	  egressos	  o	  perfil,	  as	  competências,	  as	  habilidades	  e	  
as	   atitudes	   estabelecidas	   pelas	   Diretrizes	   Curriculares.	   Para	   determinar	   os	  
conteúdos,	   foi	   usado	   a	  metodologia	   de	   “refinamento	   passo	   a	   passo”	   (Stepwise	  
refinement),	   a	   partir	   das	   competências	   estabelecidas	   pelas	   Diretrizes	  
Curriculares.	  	  
A	   metodologia	   consistia	   em	   tomar	   uma	   competência	   (no	   nível	   mais	   alto	   de	  
abstração)	   e	   decompô-‐la	   em	   competências	   mais	   simples.	   O	   processo	   termina	  
quando	  existe	  uma	  relação	  direta	  (one-‐to-‐one)	  entre	  competência	  e	  conteúdo.	  O	  
resultado	  é	  uma	  floresta,	  eventualmente	  um	  grafo.	  	  Para	  aplicar	  a	  metodologia	  é	  
necessário	  um	  grupo	  grande,	  com	  professores	  especialistas	  e	  interdisciplinares.	  	  
O	  evento	   foi	  criado	  muito	  próximo	  à	  realização	  do	  Simpósio,	  aproximadamente	  
um	   mês	   antes.	   No	   momento	   máximo	   do	   GT	   haviam	   15	   professores.	   O	   Grupo	  
trabalhou	  durante	  4	  horas	  e	  avançou	  pouco	  devido	  a	  complexidade	  do	  problema	  
e	  a	  falta	  de	  especialistas	  em	  algumas	  competências.	  A	  proposta	  do	  GT,	  agora,	   	  é	  
buscar	  especialistas	  em	  cada	  uma	  das	  competências	  e	  aplicar	  a	  metodologia,	  até	  
o	   próximo	   evento	   do	   SBESC,	   quando	   será	   criado	   formalmente	   um	   Fórum	   de	  
Educação	  em	  Engenharia	  de	  Computação-‐FEEC.	  
Segue	  abaixo	  o	  resultado	  preliminar	  do	  processo	  de	  decomposição:	  

	  
	  
Engenharia de Computação: Competências do egresso  
Competências 
(imexível) 

1º Refinamento 2º Refinamento ... 

1. Planejar, especificar, 
projetar, implementar, 
testar, verificar e validar 
sistemas de computação 
(sistemas digitais), 
incluindo computadores, 
sistemas baseados em 
microprocessadores, 

Planejar sistemas 
de computação 

  

Especificar 
sistemas de 
computação 

  

Projetar sistemas 
de computação 

  

Implementar   



sistemas de 
comunicações e sistemas 
de automação, seguindo 
teorias, princípios, 
métodos, técnicas e 
procedimentos da 
Computação e da 
Engenharia;  

sistemas de 
computação 
Testar sistemas de 
computação 

  

Verificar sistemas 
de computação 

  

Validar sistemas de 
computação  

  

2. Compreender, 
implementar e 
gerenciar a segurança de 
sistemas de computação;  

Especificar, 
projetar, verificar, 
implementar, 
avaliar a 
segurança e a 
dependabilidade de 
sistemas de 
computação 

Confidencialidade Técnicas 
criptográficas e 
de proteção 
física de 
hardware 

Autenticidade Técnicas de 
autenticidade  

Integridade Técnicas 
criptográficas e 
controle de 
acesso  

Disponibilidade Técnicas 
criptográficas e  
de redundância  

Safety Técnicas de 
Gerencia de 
riscos 

Confiabilidade Técnicas de 
redundância 

Certificar a 
segurança dos 
sistemas de 
computação 

Técnicas de 
Verificação 

 

Técnicas de 
Validação 

 

Gerenciar a 
segurança de 
sistemas de 
computação; 

Avaliar as 
vulnerabilidades do 
sistema de 
computação 

Técnicas de 
vulnerabilidade 

Aplicar soluções de 
segurança e 
dependabilidade 

Técnicas de 
vulnerabilidade 

3. Gerenciar projetos e 
manter sistemas de 
computação;  

Gerenciar projetos 
de sistemas de 
computação; 

Metodologias de 
projetos de 
sistemas de 
computação 

 

Manter sistemas de 
computação; 

Metodologias de 
manutenção de 
sistemas 

 

4. Conhecer os direitos e 
propriedades intelectuais 
inerentes à produção e à 
utilização de sistemas de 

Aplicar a legislação 
(direitos e 
propriedades 
intelectuais) na 
produção de 

Modelos de 
licenciamento de 
software e 
hardware; 
Legislação de 

 



computação;  sistemas de 
computação; 

patenteamento e 
direitos autorais 

Aplicar a legislação 
(direitos e 
propriedades 
intelectuais) na 
utilização de 
sistemas de 
computação 

Aplicar Modelos de 
licenciamento de 
software e de 
hardware; 
Legislação de 
patenteamento e 
direitos autorais 

 

5. Desenvolver 
processadores 
específicos, sistemas 
integrados e sistemas 
embarcados, incluindo o 
desenvolvimento de 
software para esses 
sistemas;  

Desenvolver 
processadores 
específicos 

  

Desenvolver 
sistemas integrados 
e seus software  

  

Desenvolver 
sistemas 
embarcados e seus 
softwares 

  

6. Analisar e avaliar 
arquiteturas de 
computadores, incluindo 
plataformas paralelas e 
distribuídas, como 
também desenvolver e 
otimizar software para 
elas;  

Analisar 
arquiteturas de 
computadores  

  

Avaliar arquiteturas 
de computadores  

  

Desenvolver e 
otimizar software 
para arquitetura de 
computadores  

  

7. Projetar e implementar 
software para sistemas de 
comunicação;  

Projetar software 
para sistemas de 
comunicação 

  

Implementar 
software para 
sistemas de 
comunicação 

  

8. Analisar, avaliar e 
selecionar plataformas de 
hardware e software 
adequados para suporte 
de aplicação e sistemas 
embarcados de tempo 
real;  

Selecionar 
plataformas de 
hardware e software 
para suporte de 
aplicação  

  

Selecionar 
plataformas de 
hardware e software 
para suporte de 
sistemas 
embarcados de 
tempo real 

  

9. Analisar, avaliar, 
selecionar e configurar 
plataformas de hardware 
para o desenvolvimento e 

Selecionar 
plataformas de 
hardware para o 
desenvolvimento de 

  



implementação de 
aplicações de software e 
serviços;  

aplicações de 
software e serviços 
Configurar 
plataformas de 
hardware para o 
desenvolvimento de 
aplicações de 
software e serviços 

  

   
10. Projetar, implantar, 
administrar e gerenciar 
redes de computadores;  

Projetar redes de 
computadores 

  

Implantar redes de 
computadores 

  

Administrar redes 
de computadores 

  

Gerenciar redes de 
computadores 

  

	  
	  


