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O III Simposio Brasileiro de Engenharia de Sistemas Computacionais-SBESC
criou um evento satélite para discutir os curriculos dos cursos de Engenharia de
Computacao. O evento, restrito a um grupo de trabalho-GT, foi coordenado pelo
Prof. Daltro José Nunes da UFRGS. O objetivo do GT foi determinar os conteuidos
necessarios para garantr aos egressos o perfil, as competéncias, as habilidades e
as atitudes estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares. Para determinar os
conteudos, foi usado a metodologia de “refinamento passo a passo” (Stepwise
refinement), a partir das competéncias estabelecidas pelas Diretrizes
Curriculares.

A metodologia consistia em tomar uma competéncia (no nivel mais alto de
abstracdo) e decompd-la em competéncias mais simples. O processo termina
quando existe uma relacdo direta (one-to-one) entre competéncia e conteido. O
resultado é uma floresta, eventualmente um grafo. Para aplicar a metodologia é
necessario um grupo grande, com professores especialistas e interdisciplinares.
O evento foi criado muito préximo a realizacdo do Simpdsio, aproximadamente
um més antes. No momento maximo do GT haviam 15 professores. O Grupo
trabalhou durante 4 horas e avancou pouco devido a complexidade do problema
e a falta de especialistas em algumas competéncias. A proposta do GT, agora, é
buscar especialistas em cada uma das competéncias e aplicar a metodologia, até
o préximo evento do SBESC, quando sera criado formalmente um Férum de
Educacao em Engenharia de Computacdo-FEEC.

Segue abaixo o resultado preliminar do processo de decomposicao:

Engenharia de Computacio: Competéncias do egresso

Competéncias 1° Refinamento 2° Refinamento
(imexivel)

1. Planejar, especificar, Planejar sistemas

projetar, implementar, de computagdo

testar, verificar e validar | Especificar
sistemas de computagdo sistemas de

(sistemas digitais), Computagﬁo
incluindo computadores, Projetar sistemas
sistemas baseados em de computacio
microprocessadores,

Implementar




sistemas de
comunicacdes e sistemas
de automacao, seguindo
teorias, principios,
métodos, técnicas e
procedimentos da
Computagdo ¢ da

sistemas de
computacao

Testar sistemas de
computacao

Verificar sistemas
de computagdo

Validar sistemas de

Engenbharia; computacio
2. Compreender, Especificar, Confidencialidade | Técnicas
implementar e projetar, verificar, criptograficas e
gerenciar a seguranca de | implementar, de protecdo
sistemas de computagdo; | avaliar a fisica de
seguranca e a hardware
dependabilidade de | Autenticidade Técnicas de
sistemas de autenticidade
computacio Integridade Técnicas
criptograficas e
controle de
acesso
Disponibilidade Técnicas
criptograficas e
de redundancia
Safety Técnicas de
Gerencia de
r1SCOS
Confiabilidade Técnicas de

redundancia

Certificar a
seguranca dos
sistemas de

Técnicas de
Verificagdo

Técnicas de

computagio Validagio

Gerenciar a Avaliar as Técnicas de
segurancga de vulnerabilidades do | vulnerabilidade
sistemas de sistema de

computacao; computacao

Aplicar solugdes de

seguranga e
dependabilidade

Técnicas de
vulnerabilidade

3. Gerenciar projetos ¢
manter sistemas de
computacao;

Gerenciar projetos
de sistemas de
computacao;

Metodologias de
projetos de
sistemas de
computacao

Manter sistemas de

Metodologias de

computacio; manutencao de
sistemas
4. Conhecer os direitos e | Aplicar a legislacdo | Modelos de
propriedades intelectuais | (direitos e licenciamento de
inerentes a produgdo e a | propriedades software e
utilizagdo de sistemas de | intelectuais) na hardware;

producio de

Legislacdo de




computacao;

sistemas de
computacao;

patenteamento e
direitos autorais

Aplicar a legislagao
(direitos e
propriedades
intelectuais) na
utilizagdo de
sistemas de

Aplicar Modelos de
licenciamento de
software e de
hardware;
Legislacdo de
patenteamento e

computacao direitos autorais
5. Desenvolver Desenvolver
processadores processadores
especificos, sistemas especificos
integrados e sistemas Desenvolver

embarcados, incluindo o
desenvolvimento de

sistemas integrados
e seus software

sgftware para esses Desenvolver

sistemas; sistemas
embarcados ¢ seus
softwares

6. Analisar e avaliar Analisar

arquiteturas de arquiteturas de

computadores, incluindo | computadores

plataformas paralelas e
distribuidas, como
também desenvolver e
otimizar software para
elas;

Avaliar arquiteturas
de computadores

Desenvolver ¢
otimizar software
para arquitetura de
computadores

7. Projetar e implementar
software para sistemas de
comunicagao;

Projetar software
para sistemas de
comunicagdo

Implementar
software para
sistemas de
comunicagdo

8. Analisar, avaliar e
selecionar plataformas de
hardware e software
adequados para suporte
de aplicacdo e sistemas
embarcados de tempo
real;

Selecionar
plataformas de
hardware e software
para suporte de
aplicagdo

Selecionar
plataformas de
hardware e software
para suporte de
sistemas
embarcados de
tempo real

9. Analisar, avaliar,
selecionar e configurar
plataformas de hardware
para o desenvolvimento e

Selecionar
plataformas de
hardware para o
desenvolvimento de




implementagdo de
aplicagdes de software e
Servigos;

aplicagdes de
software e servigos

Configurar
plataformas de
hardware para o
desenvolvimento de
aplicagodes de
software e servicos

10. Projetar, implantar,
administrar e gerenciar
redes de computadores;

Projetar redes de
computadores

Implantar redes de
computadores

Administrar redes
de computadores

Gerenciar redes de
computadores




